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1. Context del repte a solucionar

Empresa que s'especialitza en fusionar els Drons com a eina principal amb la ciència de

dades, IA, visió per ordinador i el machine learning per donar solucions integrals als seus

clients als sectors Industrials i Agrícoles.

Repte

Desenvolupar una plataforma de programari que permeti la visualització detallada i analítica

dels informes agrícoles generats per les solucions de drones en agricultura de precisió.

Context

L'agricultura de precisió està en auge gràcies a les tecnologies emergents com els drones i la

intel·ligència artificial. Els agricultors i gestors de camps necessiten eines eficaces per

analitzar grans volums de dades de camp per millorar la producció, reduir costos i optimitzar

l ús de recursos.

Què busca l’empresa?

Una plataforma intuïtiva que integri i visualitzi dades recollides per drones i processats per

algorismes de IA, facilitant la presa de decisions basada en dades per als agricultors.

Exemples de solucions que es busquen:

Una plataforma intuïtiva que integri i visualitzi dades recollides per drones i processats per

algorismes de IA, facilitant la presa de decisions basada en dades per als agricultors.
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2. Context de la idea

El grup ha aplicat les eines de Design Thinking per abordar una problemàtica real, seguint

una metodologia estructurada i col·laborativa. Han treballat amb un enfocament centrat un

usuari fictici, identificant les seves necessitats i frustracions mitjançant eines com el mapa

d’empatia, el perfil d’usuari i el Value Proposition Canvas. D’aquesta manera han aconseguit

entendre les necessitats de l’usuari i desenvolupar propostes viables.

Els participants han centrat els seus esforços en per abordar el repte d’eficiència en

l’agricultura, especialment en la gestió i el control de cultius. El focus ha estat en entendre

les necessitats del client principal, Billy, un agricultor amb frustracions relacionades amb el

malgastament d’aigua, el creixement irregular dels cultius i la manca de control sobre les

terres. A partir d’aquesta comprensió, el grup ha dissenyat una solució per millorar la gestió

de cultius mitjançant una plataforma digital intuïtiva, que ajudi a Billy a prendre decisions

més informades i eficients. A través d'un procés iteratiu i col·laboratiu, el grup ha explorat

les preocupacions, les necessitats i les oportunitats associades al projecte.

A partir de l’anàlisi, han formulat el punt de vista de la idea/repte i les preguntes per guiar

el desenvolupament de solucions adaptades i obrir la creativitat.

Punt de vista de la idea/repte

● Usuari/ària: Billy, agricultor amb una gran responsabilitat per gestionar els cultius i

els recursos associats.

● Necessitat: Una solució intuïtiva per controlar els cultius i gestionar els recursos

(aigua, temperatura, plagues) de manera més eficaç.

● Preocupació: Falta de control sobre les terres, malgasto d’aigua i recursos, i

creixement irregular dels cultius.

● Cita/insight de l’usuari: "Billy necessita una plataforma digital senzilla i intuïtiva per

gestionar els cultius, controlar els recursos i automatitzar accions, per reduir el

malgastament i millorar la producció."

Pregunta per a obrir la creativitat
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- Com podem dissenyar una eina digital intuïtiva per ajudar als agricultors a

interpretar les dades dels drons i millorar la seva presa de decisions?

- Com podem facilitar la gestió dels recursos (aigua, temperatura, plagues) i

l’automatització de tasques per a un agricultor amb poc coneixement tecnològic?

Proposta d’idees per a solucionar el repte:

Els esforços es centren a facilitar el desenvolupament de dissenys a través de:

1. Aplicació intuïtiva per al control dels cultius: Desenvolupar una aplicació amb

botons visuals que permetin als agricultors veure fàcilment dades sobre l’aigua, les

temperatures i les plagues. Cada secció de l’app tindria un control específic per

gestionar aquests aspectes.

2. Automatització de tasques: Incloure una opció per automatitzar accions com el reg i

l'aplicació d'insecticides, estalviant temps i recursos.

3. Xarxa de col·laboració entre agricultors: Crear una funcionalitat que permeti als

agricultors compartir informació entre ells, com la detecció de plagues o altres

problemes comuns, de manera que puguin actuar de manera col·laborativa i reduir

riscos.

4. Formació i suport: Oferir vídeos tutorials i assistència contínua per ajudar els

agricultors a entendre l’aplicació i aprofitar al màxim les funcionalitats.

Amb la implementació d’aquesta plataforma digital, Billy i altres agricultors podran gestionar

els seus cultius de manera més eficient, reduir els costos associats als recursos (com l’aigua i

els fertilitzants) i automatitzar tasques monòtones com el reg i la protecció contra plagues.

La solució també contribuirà a una millor presa de decisions gràcies a la visibilitat en temps

real sobre els cultius, la qual cosa millorarà la productivitat i permetrà un creixement més

estable i sostenible.

Finalment, el grup ha preparat un Business Model Canvas per estructurar la idea proposta,

detallant aliances clau, activitats i recursos necessaris per implementar les solucions.
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Idea seleccionada:

Desenvolupar una aplicació amb botons visuals que permetin als

agricultors veure fàcilment dades sobre l’aigua, les temperatures i les

plagues.

Aquesta idea ofereix una solució tecnològica innovadora per als agricultors, combinant

gestió eficient, estalvi de recursos i millora de la producció, alhora que fomenta la

sostenibilitat i la col·laboració dins del sector agrícola.
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2. Business Model Canvas aplicat a la idea/solució
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